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Module 0‐0 

Ce module ne concerne que les tous petits de la 1ère et 2ème année primaire. 

Il s’agit des séances de jeux éducatifs pour les tous petits : 

‐ Jeu de reconnaissance des lettres et des couleurs : Ce jeu leurs permettront de faire une 
combinaison entre leur connaissance en reconnaissance des lettres et chiffres, mais aussi 
de pouvoir retrouver ces éléments sur le clavier. 

‐ Jeu de reconnaissance des couleurs : Ce jeu a pour but de permettre aux enfants de 
reconnaitre les couleurs qui sont les mêmes et en fin d’utiliser la souri de l’ordinateur 
pour regrouper les couleurs qui se ressemble donc favorise l’utilise de la souri pour les 
enfants. 

Module 0‐1 

1. Culture générale sur la Science Informatique et Ordinateur 

‐ Historique 

‐ Définitions générales 

‐ Quelques dates à retenir ! 

Module I 

CONTENU DU PROGRAMME « MICROSOFT WORD 2003 » 

1‐ INTRODUCTION 
‐ Démarrage et description de l’écran WORD 
‐ Barre de menu et accès au menu 
‐ Saisie d’un texte 
‐ Ouverture et fermeture d’un document 
‐ Sauvegarde du document 
‐ Manipulation d’un texte, mise en forme de texte 
‐ Impression du document 
‐ Dessin dans Word « maisonnette, voiture etc. … » 
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Les principaux objectifs de ce module est de permettre aux participants d’acquérir les connaissances de base à 
l’utilisation Microsoft Word 2003 « Création, modification des fichiers Word manipulation du contenu «insertion des 
petits  et traitement de texte ». 

Module II 

CONTENU DU PROGRAMME : « MODULE INITIATION A INTERNET ! » 

1. Généralités sur Internet 
‐ Bref aperçu historique d’Internet 
‐ Fonctionnement du Web et d’Internet 
‐ Les avantages d’Internet pour les tous petits 

 
2. Exploration de sites web éducatifs pour les enfants 

‐ Les navigateurs Internet 
‐ Les  jeux gratuits sur Internet pour les tous petits  Pour les 1ire ; 2ième année. Sortir les jeux qui les 

intéresses.  
‐ Les logiciels annexes pour le multimédia 

Les objectifs visés par ce module sont entre autre  permettre aux participants de se familiariser avec les concepts de 
l’Internet et l’exploitation des ressources et les possibilités qu’offre la toile mondiale. Acquérir les connaissances de base 
à l’utilisation rationnelle des supports, des banques de données étrangères ou lointaines.  

DUREE de la Formation 

La formation se déroulera d’après la proposition de planning suivant,  08heures au total par classe sur une 
période de 04 Semaines (1 Mois). 

Module 1 : INITIATION à Microsoft Word 2003 : 

La durée de ce module est de 2 séances en raison de 2heures/séance/classe 

 Module2 : INITIATION Internet: 

La durée de ce module est de 2 séances en raison de 2heures/séance/classe 
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Classe  Horaire  Durée Jour Nbre Session

3ème Année  10h‐12h  2h Mardi 4

4ème Année  10h‐12h  2h Mercredi 4

5ème Année  10h‐12h  2h Jeudi 4

6ème Année  10h‐12h  2h Vendredi 4

1ère Année  9h‐10h  1h et 30mn/groupe Jeudi 2

2ème Année  9h‐10h  1h et 30mn/groupe Vendredi 2

 

M. DIABATE 

sdiabate@gcs‐nt.com  

79‐235‐412 
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